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テーマＡ 

第２回 
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ル
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何を? 

誰が? 

どうやって？ 

①待機児童をなくす 

③若い女性(20～39歳)
の就職先を増やす 

②イベントなどの 
楽しめる行事を増やす 

④足袋作りの技術を見せる 

⑤忍城をアピール博物館
の中に飲食店等を入れる 

①子供を持つ親 

①地域の方に 
預からせて貰う（共助） 

②イベントを行う人が
動かなければいけない 

②動く人の足を引っ張らず 
周りの方がサポートする 

②市内の場所を活用し 
イベント情報の発信をする 

③距離のある蔵を見てもらう 

①行田市の観光地を散策させる 

②行田市にある観光地のPRをする 

②博物館従業員 

①②③市民活動団体 
ボランティア団体 

②観光協会 

②若者向けのお店を増やす 

①明確な散策ルートを 
作成しＰＲする 

②行田市で花火を 
打上げて行田を 
知ってもらう 

①博物館以外で鎧を着れるイベント
を春と秋の年2回で長期的に行う 

②語り部の会 

①②市民大学の人 

②初等教育や社会学習の
場を用いて、若い世代に
歴史や文化を伝える ②子供から親へ伝える 

①②学生や観光者の 
意見を観光に役立てる 

①JRとタイアップイベントを行う 

①行田の日等を定めて 
定着化と周知を図る 

③若い人の活気がないため 
教育環境の強化をする 

育児・医療の強化をする 

大きい企業の誘致をする 

②今あるものを活かす 

①パシオスを活用する 

①サービス業の人に 
やってもらう 

①若者にやって欲しい 
①飲食店をやっている 
人に出張してもらう 

③ものつくり大学生 

②商店街の利用をする 

②屋台村のようなものを作る 

①飲食店やファッション系の 
若者向けの店を増やす 

②ボランティアの 
育成と鎧の用意 

石田堤をもっとＰＲする 

①市民全体 

①ひとつひとつ色んな事をやっている人をつなげる 

①市民全体で行うという流れをつくる 

①イベントを短期的に行う 

①田んぼアートを活用する ②色々な碑文を伝える 

②行田音頭の保存等の 
行田の歴史や文化を 
知ってもらう 

ベンチや道の駅等の 
休憩場所を増やす 

行田市郷土博物館の 
展示を増やす 

①個々で様々な活動をしているが
それをまとめる必要がある 

①素材があるのだから市民が 
良くしていく必要がある 
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何を? どうやって？ 

Ｆ
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誰が? 



見所案内所を設置する 

②情報がつながる場所をつくる 

①ベクトルをつくる 

①市民の意識を統一 浮城の道 

①リーダー同士で
話し合って決める 

様々な人が参加 

②行田TV 

①市の課題を市民 
団体から行政がやる 

②まちづくりTV 
で市民に周知する 

学生の食事割引する 

歴史的資産を活用する 

①女性が参加しやすい
場を作る 

②周知を徹底する 

②呼びかけを強化する 

②人が参加するイベント
を考える（お祭り等） 

②小さい事から考えて最
終的には町に反映させる 

② ３大イベントを
オール行田で行う 

②イベントを増やす  
集客を増やす 

③危機感を持たせ
なければならない 

③若いリーダー 

③中心人物になる
人を作る 

③様々な市民団体が 
団結し行動する 

③中心になる人物や 
組織が必要である 

④フリー会議室をつくる 

③バラバラの団体を 
まとめた団体 

② SNSを活用する 
④コミュティー
スペースを作る 

③ネット内に市民の 
情報掲示板を作る 

④積極的な人を 
集めた団体 

③若い人に 
目的を与える 

③若手の 
育成をする 

④異なる年代の 
交流の場を作る 

①女性の参加を増やす 
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何を? 誰が? どうやって？ 
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①空き地、空き家(店舗)を 
作らない努力をする 

①お店の人(売る側) 

①市民 ①専門家 

①住民主体組織を作って 
交流を持ち話し合う 

①売る側と買う側が自然
と交流できるようにする 

①空き家に学生を呼びこむ 

②ベンチや休憩所の 
作成をする 

①空き家・空き店舗を実
習場として有効活用する 

③外から来る人に 
気持ち良く訪れる町にする 

④取り組み以前に地元意
識を向上する必要がある 

③まちなみに合った整備や景
観に関する取り組みを行う 

①空き家を持っている人 

②もの大生や市外の若人 

③自治会やｺﾐｭﾆﾃｨ教会 

④行田市で活動する人達 

①賃料を安くできる等の 
メリットを提示する 

②大学の実習を通して 
作成したものを活用する 

③花プランター等を一家
に一つ設置(壁面等)する 

②③ベンチや緑台 
の作成・整備をする 

③花壇などを整備する 
（若い人も協力する） 

④様々な主体・団体
間の連携をすすめる 

近代化遺産を活用する 

②商店や病院などを増やし、
町の利便性を良くする 

①商店街の物品が高い 

今市街地に住む人の
意識の改革が必要 

シャッター通りや店
の前が汚い等の問題
解決が必要 

②NPO 

①事業者 

①物品を共同仕入れする 

①商店街に 
プレミアム感をつける 

②まちづくりに 
関するNPOを作る 

②空店舗をリスト 
アップして貸し出す 


